Practiques de Sistemes de Percepcio Extraccio de contorns. Informacié de gradient.

Sistemes de Percepcio

Extraccio de contorns amb el meétode del gradient

Un dels métodes més conegut i utilitzat per extreure els contorns d’'una imatge és
el metode del gradient. El gradient registra la transicié en nivells de gris entre dos
pixels veins de la imatge. Si aquest canvi de nivell de gris es produeix de manera
brusca (per exemple, un pixel 0 i el seu vei 255), apareixera un gradient elevat,
mentre que si la transicio és lenta o nul-la el gradient sera petit. La informacié de
gradient que conté una imatge la podem utilitzar per extreure contorns binaritzant
aquesta amb un llindar adient.

Es tractara de dissenyar i implementar un algorisme per extreure els contorns
d’'una imatge utilitzant la informacié del gradient. L’algorisme ha de permetre
especificar un parametre que defineix el nombre minim de pixels que tenen els
contorns que es tornen com a resultat (la llargada en nombre de pixels del
contorn). Aquest parametre actua de filtre, de manera que es podra especificar per
exemple, que els contorns tinguin una llargada superior a 25 pixels.
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Figura 1. Imatge original i imatge de contorns

Es demana: Utilitzacio de filtres:
. o : . 110 |1 12 |-l
1. Estudiar las tecniques d’extraccio de contorns
. . 210 |2 0 |0 |o
2. Qué és el gradient?
. , . -1lo |1 1 |2 |1
3. Implementar un métode d’extraccio de contorns
utilitzant gradient segons I'enunciat de la practica.
-2 | -1 0 0 -1 2
4. Realitzaci6 de proves i test amb diferents imatges.
-1jo | 1 |0 |-
o |1 |2 2 |1 |o




