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1. T
em

plate-m
atching = reconèixer digits + pot de sanex

D
onada la im

atge digital de la fig. 1 i el tem
plate de la fig.2 situa el tem

plate a les posicions (2,2), (3,5), (2,3),
i (0,3) i retorna en cada cas el grau de sim

ilitud entre tem
plate i im

atge. D
etalla la m

etodologia em
prada, i

defineix la funció de sim
ilitud utilitzada. Tingues en com

pte que la cantonada superior esquerra de les im
atges

correspon a la coordenada 0,0.

2. L
lindar òptim

D
onat l’histogram

a de la fig.3 i apartir de l’algorism
e que heu proposat vosaltres m

ateixos, trobeu el threshold
òptim

. D
etalleu les entrades que cal donar al algorism

e, així com
 els passos que es segueixen per trobar el

llindar o llindars òptim
s. C

om
enta els possibles problem

es que l’algorism
e que heu proposat pugui tenir, així

com
 proposeu m

illores per tal de subsanar-les.

3. T
extures i C

o-ocurrence

D
onada la im

atge digital de la fig. 4, proposa com
 descriure cada pixel de la im

atge segons un paràm
etre de

textura (trieu-en un vosaltres m
ateixos). A

 m
és calcula la m

atriu de co-ocurrencia de angle 90º i dist 2 sobre el
pixel centrat a la posició (2,2).
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Figura 2. Tem
plate
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Figura.1. Im

atge digital
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Figura 3. Exem
ple d’histogram

a d’una im
atge am

b 32 nivells de gris diferents.
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Figura.4. Im

atge digital

4. V
eïns propers

Per construir un classificador basat en distàncies es disposen de les següents dades:
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C
lassifica la planta que té les característiques(
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0
)

 segons el classificador de
distància m

ínim
a, el classificador veí m

és proper, i el dels k veïns m
és propers. Explica els detalls de com

 has
construit aquests classificadors.

5. Futbol es futbol

D
onades les im

atges digitals de la figura 5, que representen una seqüència de tres fram
es, calcula el vector

direcció de la pilota segons l’algorism
e proposat (en aquestes im

atges la pilota ha estat segm
entada i

binaritzada)

6. C
argols i arandeles

Si definim
 la característica de C

ircularitat com
 a C

 = À
rea / Perím

etre
2, en quin dels següents casos (A

 o B
)

creieu que la circularitat funcionarà m
illor per distingir els dos tipus de peça (arandela i fem

ella)? Expliqueu
el perquè, i quin és el problem

a que pot aparèixer en l'altre cas.

   Exem
ple A

    Exem
ple B
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Figura.5a. Im

atge digital fram
e 1
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e 2
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e 3



7. C
olors

D
onades la im

atge en color de la figura que segueix, així com
 els histogram

es de tres àrees d’interès,
determ

ina un m
ètode per diferenciar el cel del guepard. Explica quina problem

àtica presenten les taques
blanques i negres del guepard.

8. Im
atges iguals?

D
onats els següents dos histogram

es que representen a dues im
atges, determ

ina el grau de sim
ilitud entre

am
bdues im

atges segons el m
ètode que heu proposat. Fes servir tam

bé l’algorism
e de m

ovim
ent de terra.

Exem
ple d’histogram

a d’una im
atge am

b 16 nivells de gris diferents.
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atge 2.

9. W
ho is w

ho

D
onades les següents im

atges que representen dues im
atges diferents de dos individus. D

eterm
ina un m

ètode
per diferenciar-los. Q

uè passaria am
b la pràctica que heu dut a term

e si consideressiu 10 individuus diferents?
I 30? I 300?
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