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INTRODUCCIO A IN TOUCH

I. Seccio Practica

Objectiu:

Familiaritzar-se amb el software SCADA In Touch dissenyant una aplicacié que simula
un proceés.

Descripcio del procés:

El procés a monitoritzar consisteix en un tanc de 30 litres de capacitat. El tanc tindra
una connexid d’entrada i una connexié de sortida del liquid. Es controlara 1’entrada i la
sortida mitjancant dues valvules.

Es tracta d"un procés simulat i per tant no hi haura connexié amb un procés real.

Realitzacid:
Es realitzara una aplicacié de In Touch que contindra les segiients finestres:

1) Finestra de Menu: Aquesta sera la finestra inicial que ha d"aparcixer quan s’executa
I"aplicacié. En aquesta finestra hi hauran dos botons que permetran accedir a la
resta de finestres.

2) Finestra d’aplicacio: En aquesta finestra hi haura la representaci6 grafica del procés.
Com a minim hi haura:

Finestre d'aplicacid
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= Representacio grafica del tanc. Amb una animacié que permeti veure com varia
el nivell del tanc segons el valor d"aquest.

» Visualitzacio del valor del nivell del tanc amb niimeros. Amb la possibilitat
d’introduir el nivell amb un teclat.

* Un llum d’alarma que s’activi quan el nivell sigui superior a 25 litres.
* Unllum d” alarma que s activi quan el nivell sigui inferior a 5 litres.

* Dos interruptors que permetin accionar les valvules de l'entrada i sortida del
liquid.

3) Finestra de grafic real: En aquesta finestra hi haura un grafic real que monitoritza el
nivell del liquid en el tanc.

La valvula d’entrada s’activara quan el nivell sigui inferior a 5 litres. Quan s’activi la
valvula el tanc s’emplenara automaticament amb un cabal fixe.

La valvula de sortida s activara automaticament quan el nivell del tanc sigui superior a
27 litres i del tanc sortira liquid amb un cabal fixe.

En el runtime de 1’aplicacié Unicament apareixera la finestra del menu. Des de la
finestra del menu s accedira a les altres finestres.

Afegir altres elements a l'aplicacid, per exemple rellotges, etc.. que podem editar o
extreure dels wizards.

II. Seccio Teorica
1.- Creacio d’una finestra (menu File /New Window ...)

La finestra que apareix quan fem New Window ¢és la segiient:

x

Marne: Idepu:usitu:u ‘Window Color: I:[ ok, |
Eomment:l Cancel |

—Window Type — Dimenzions——————

¥ Replace ¢ Owerdapy  Popup % Loation: |4— Scripts ... |
— Frame Style % Location: |4_

* Single  © Double Mone Windowwidty [758
¥ Tille Bar [V Size Cantrals Window Height: Iﬁ

Com es pot comprobar hi ha tres tipus de finestres:
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e Replace: Quan s’obre una finestra de tipus replace es tancaran la resta de
finestres obertes en aquell instant.

e Overlay: Es superposa a la resta de finestres perd aquestes no es tancaran, es
quedaran al darrera de la finestra Overlay. Si es clica sobre les finestres del
darrera es superposaran sobre la del tipus overlay.

e Popup: Son com les finestres de tipus Overlay perd encara que es cliqui sobre
les finestres del darrera aquestes no es superposaran a la finestra Popup.
Normalment s utilitzen quan s espera una resposta de 1’operador.

Per accedir a Window Properties quan la finestra ja ha estat creada es pot clicar al boto
dret del mouse i seleccionar Window Properties on es podran canviar les propietats de la
finestra.

Es poden canviar les dimensions de la finestra, el color del fons i es pot accedir als
Scripts de finestra.

La mida de la finestra es podra canviar manualment amb la rata o a través de Window
Properties.

2- Sobre la finestra (panell) es posaran els elements grafics que constituiran
I’aplicacio. A continuacio es lligaran amb els tags seguint els passos segiients:

2.1 Posarem un element (objecte) de text sobre el panell amb el simbol ### ###. Aixo
indicara el format numeric del seu contingut.

2.2 Per associar-lo amb un tag ho farem a través dels AnimationLinks (boto dreta
sobre I’objecte).

InTouch - WindowMaker - C:A\PROGRAM FILESA\FACTORYSUITEANTOUCHANEWAPP H= B
File Edit View Amrange Text Line Special “Windows Help Runtime!

DEAEG ®EBE| 0 (&

-] Windows

=] -- Scripts

-9 Corfigure

B Tagname DI 00D

oii? CrossPeferd o oo oee N

st EERERERRRRRR 1L L

] pplcations]] | L iiiiiin N Dupleste
I

Copy

Eraze

Links
Botate/Flip
Back/Front
Cell/S ymbol
Substitute

Fonts
Enlarge Font Clil+Plus
Reduce Font Chil+Minus

BEE E DER L E

I Apnimation Links...

Animation Links permet definir multiples propietats de 1’objecte seleccionat a través
d’una finestra com la segiient:

Cancel |

Object type:  Text Eresllink | ﬂextLlnkl
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r— Touch Links i~ Line Color i Fill Color r— Text Color
Uzer Inputs = Iigerete | Iiecrete r Dizcrete
r [fscrete =0 &nalog [T0 Lnalog [T Analog
r Analog 7 [Difssreteitlanm 7 [ Dissrete e [ Discrete Alam
r Sting 7 | Arclog&lam 7 | Analog &lam [T Analog &larm
ik — Object Size — Location — Percent Fil
r Wertical il H Erght I I Vertical I r ertiEal I
[T Horizontal r it I ™ Horizontal I =) HiGrezontal I
Touch Pushbuttons | [ Miscellaneous — Walue Display
[T Discrete Yalues o Wizibility u Discrete
I~ Action I~ Bink I
[T Show Window = | rientation I String
" Hide'window || |I”  Disable

Per lligar-ho amb tag de procés seleccionem: Value Display: Analog.

La finestra que apareix ens permet assocair-hi un tag ( o una expressio):

Output -» Analog Expression

E xprezzion:

o]

Mesura_Mivell

Cancel |
Clear |

Si el tag no existeix ens demanara si el volem definir. Ens apareixera el Diccionari de

Tagnames.

3.- Definicio d’un Tagname.

Aspecte general del Diccionari de Tagnames:

Tagname Dictionary

= Main % Details

i~ Alamns

™ Details & Alarms

0 hembens

]

‘ et | Eesturel Qeletel

HayE

B |§elect...| E | Ear‘u:ell Elnsel

Tagname: Il'v1 ezura_Mivel

En:uLl $Susten

Comment; I

Tvpe: ... ||.-"|:| Real

" Readonly ' FeadwWiite

[ LogData [ LogEwvents

[ Retentive Yalue [~ Fetertive Parameters
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Initial W alue: ID Mirn ELI: |-32?EE Max EL: |32?E?
Deadband: IEI bt B a; |.32?58 b 2 B g ISE?E?

. Conversion
Eng Lrits: I = Linear
Bccess Mame: ... | Reqg Mivell ™ Square Foat
ltem:  |o22ti200]

[T Use Tagname as [tem Mame Lag Deadhand: ||:|

Part principal del Diccionari de Tagnames:

Type: Tipus de tag. Haurem d’escollir si és de memoria o I/O (entrada/sortida). Dins
d’aquest tipus també s haura d’escollir entre: discret, real, enter o de missatge. Per cada
tipus de variable el Diccionari de Tagnames ens demanara unes dades diferents. En
aquesta aplicacio tots els tagnames seran de memoria.

Group: Es refereix al grup d’alarmes al que es poden associar els tags. En aquest cas es
pot deixar el grup per defecte $System.

Log (Data/Events): Es definira si s’han d’enregistrar els valors dels tagnames o de les
alarmes o events. En aquesta practica no cal activar aquestes funcions.

També es possible seleccionar si el tagname només €s de lectura o si €s de lectura 1
escriptura.

Menu de detalls del diccionari de Tagnames:

En aquesta part del Diccionari és pot definir un valor inicial per el tagname i un
deadband o zona morta: diferéncia a partir de la qual es considera que el tagname ha
canviat de valor (Sera util per el registrament d"alarmes o d’historics)

Escalat i representacio en unitats d’enginyeria.

Min/Max Raw i EU ens permet fer escalat del tagname. Es 1til en variables I/O , és pot
seleccionar quin tipus de conversid ens interessa. En aquesta aplicaci6 deixar els valors
per defecte.

Eng Units i podem escriure les sigles de les unitats d’enginyeria que ens interessa
utilitzar. Aquest camp ¢€s opcional.

Si la variable és I/O en aquest apartat es podra definir L' Access Name i Item. Es
realitzara a la segiient practica.

En un tercer menu es podran definir les alarmes que es fara posteriorment en una altra
practica.

NOTA: Tots els tags creats son accessibles a través del diccionari de tags.
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=7 windows

Scriptz

ey Configure

] Tagname Dictionary
----- Crozz Reference
e Templatehaker
&3] 50L Access Manager
=B SPC

E Applications

Anant a SELECT, podrem veure els tags que hi ha.

4. Associacio d’un tag a una animacio.

Primer s’ha d’insertar I’objecte que es vol animar. En el cas de la mesura de nivell
podem insertar un dibuix d’una barra vertical la qual s’anira omplint i canviant de color
a mesura que el nivell del diposit. Per tal de fer aixo :

e Inserir un rectangle.

e Doble click sobre el rectangle per tal que apareguin les propietats de
1‘objecte.

e Per tal que aparegui la barra ascendent i descendent al nivell activarem la
propietat Percent fill (vertical)

oK |
Object type:  Rectangle Frew Link Hext Link
_I _I Caneel |
“Wertical Fill -» Analog Yalue
Expression; oK
Mesura_Nivel _I
Cancel |
Froperti
Cl
Walue at Max Fill: |20 Maz % Fill: |SD il
Value at Min Fill: |D Min % Fill |U
Direction
* Up " Down Backaground Color: -

e Associem el tag corresponent a la mesura de nivell al percentatge vertical, a
la vegada que posem els limits d’emplenat i buidat.

e Per tal que la barra ascendent canvii de color a la vegada que puja o baixa,

cal activar la propietat de fill-color, 1 ja que el tag Mesuda de nivell és
analogic activarem I’analogic.
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ok |
Object type:  Rectangle Erew Link HMest Link
_I _I Cancel |
Fill Color -> Analog Expreszion
Expression:
— QK
Mesura_Mivel _I
Cancel |
BreakPaints:
[ ] 15 [20 Lz |
Colar: | | | |

Un cop associats els nivells corresponents als limits de canvi, tindrem una barra
animada, que seguira les variacions de nivell del procés.

5. Associacié d’un tag a un objecte de la llibreria.

&

Mitjancant aquesta icona podem accedir a la llibreria d’objectes predeterminats que
porta inclosa el programa IN-TOUCH. (També anomenats Wizards)

Wizard Selection |
Alarm Displays
Era— [ o =
Clacks
Frames . . -‘I +
Panels U
Ih:;ghls Set/Reset Display Inci/Decr Buttons IncréDecr Yalue
sters Up/Down Buttons
Runtime Tools
Sliders
Switches
Text Displays =] =] [1exr 1] [1exr @]
Trends
Walue Displays
windowss Cortrols Iner/Decr Buttans Buttor w/Light Button w/LED
Left/Right
Access
v [l
‘Wizard Description
Set/Reset Buttons with Display. Use on gray background for best effect
ak Cancel Add to toolbar Ftemawe fram taclbar

Triem un tipus de botd adient per poder modificar correctament la consigna de nivell del

nostre sistema.

Un cop inserit correctament 1’objecte, clicant 2 vegades sobre el mateix, apareix un
quadre de dialeg el qual permet 1’associacié d’un determinat tag a 1’objecte.
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Tagnarne: ICDnsigna_niveII QK |

The wizard will accept either a tagname or a tagname plus a .dot Cancel |
fiehd. A runtirme, the buttans will limit the value of the tag, so the

uzer cannot force it outside of its Max and Min Eng. Units.

|necrement/Decrement By |1

Buttons Shauld Increment/Decrement Yalue:

IV OnDowr W Onllp T while Down

[~ Incremert Kew Equiv [~ Col T Skt Key | Hone

[ Decrement Key Equiv T Ctl [T Shift Key.. | [Hare

6. Realitzacio d’Scripts:

Scripts o QuickScripts son petits programes escrits pel dissenyador de 1"aplicacié6 amb
un llenguatge algoritmic no estandar. S’utilitza basicament estructures IF 1 FOR i
funcions matematiques basiques i propies de In Touch.

En els Scripts s’utilitzen tagnames definits en el diccionari de tagnames, Active X i
també ¢€s possible utilitzar variables locals que només serveixen per aquell Script.

Tipus d’Scrips:

Scripts d’aplicacio: Fan referéncia a tota l'aplicaci6. Son generals a tots els
elements de 1"aplicaci6. Podrem tenir tres tipus d aplicaci6:

On Startup: L’Script s’executara quan s inicia 1"aplicacio.

While Running: S’executara cada x milisegons mentres el runtime de 1"aplicacio
sigui activa.

On Stop: S’executara quan es para l"aplicacio.
(Per cada cas es pot definir un Script diferent)

Scripts de finestra: Fan referencia a una finestra en concret. Com en el cas dels
Scripts d’aplicaciéo en podrem executar de tres tipus: quan s’obre la finestra,
mentres s esta mostrant la finestra i quan es tanca.

Scripts de Condici6: A partir d'una condici6 es poden definir diversos Scripts
depenent de si la condici6 es compleix o no.

Scripts de Canvi de Tagname: Quan el valor d'un tagname o del camp d'un
tagname canvia es podra definir un Script. Per cada tagname es pot definir un
Script diferent.

Scripts de boto: A les animacions hi ha un tipus anomenat Push button en el qual
es pot definir una accid, aquesta accid sera un Script. Quan cliquem sobre una
animacio6 o un bot6 de tipus Push button s’executara aquella accio.

QuickScripts: Son funcions predefinides que es podran cridar en altres Scripts.

Active X Scripts: Son Scripts associats a un objecte de tipus Active X.
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Finestra d’edici6 d’Scripts, en aquest cas d’aplicacio (Excepte per els QuickScripts,
totes les finestres d’edicio de la resta de tipus d’Scripts son semblants, només canvia la
part superior)

x|
Edit [nzert Help
Condition Type: | On Startbup - Scripts used: 2 oK |
A e A [cred |
Hide "contraldenivell';
H:d:"zggt:glteer:g;atula",' LConvert |
Hide "resultats":
Walidate I
— Functions —
Al
String...
kath...
System...
Add-ons...
LI Misc...
Quick...
IF | ELSE | ahD | <[] =] ] =] 5] —
elp...
THEN | msee|  om | || || /|| l—=
ENDIFI NOT InTrack DLEI
1. Seleccionar les condicions necessaries per 1" execucio de 1"Script.
2. Escriure en la zona d’edicio el codi d’script, seleccionant els tagnames , noms de

finestres 1 funcions necessaries.

Per exemple en aquest cas les funcions Show i Hide es refereixen a obrir o
tancar unes finestres determinades. Aquesta acci6 es produira al comencar
"execuci6 de l"aplicacid ja que la condicié és On Startup.

En la zona d’edicid es pot copiar, tallar, etc... des de el menu Edit.

Desde Insert podem accedir als noms dels Tagnames, de les finestres, a les
funcions 1 també¢ als Active X. Per tant no és necessari recordar els noms de cada
un dels elements que s han dinserir en 1"Script.

Les diferents funcions que estan disponibles es treballaran en aplicacions

futures.

3. Clicar sobre validate i1 ens avisara si hi ha algun error de sintaxi. Si falta definir
algun tagname ens facilitara 1’accés al Diccionari de Tagnames per a que el
definim.

4. Guardar 1"Script i1 fer OK. (Si no es tanca la finestra d’edici6, tancar-la amb la X)

Sistemes de Supervisié Industrial — 2002 / 2003 Juan José Mora & David Llanos



