& LITTLE ENDIAN vs. BIG ENDIAN

e Dues formes diferents d'accedir a memoria a
blocs més grans d'1 byte

- LITTLE: Posicions baixes, bytes de menys pes
- BIG: Posicions baixes, bytes de més pes

* Cada arquitectura utilitza la seva propia
representacio

* Pot causar problemes en la comparticid de
dades entre diferents arquitectures
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BIG vs. LITTLE ENDIAN - 16 BITS

REPRESENTACIO

AMB 16 BITS
REGISTRES
MSBE BIG ENDIAN LSB
. 15 0
MEMORIA
OxARn OxXEBEB
g BITH
-« >
Qo000 OxAR
0001 O0xBB
0002
0xBEB OxAR
15 0

MSB LITTLE ENDIAN LSB
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BIG vs. LITTLE ENDIAN - 32 BITS

REPRESENTACIO

AMB 32 BITS
REGISTRES
MSB BIG ENDIAN LSB
31 0
MEMONA 0x11 0x22 0x33 0x44
8 BITS 7
< >
0000 0x11
0001 0x22 ’
0002 0x33 "
0003 0x44
0004
0x44 0x33 0x22 0x11
31 0
MSB LITTLE ENDIAN LSB
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Q PLATAFORMES

e BIG ENDIAN | ITTLE ENDIAN
- SPARC - VAX
- Motorola 68000 - Intel x86
- MIPS - Intel Pentium
- SGI

- SUN
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Q COM GUARDAR 0x12345678 ?

MEMORIA AMB:

8 BITE

< >

0o0o[  ox12 1. Accessos a 8 hits
0002  0x56 2. Accessos a 16 hits Little Endian
0004 3. Accessos a 16 bits Big Endian

4. Accessos a 32 bits Little Endian

5. Accessos a 32 bits Big Endian
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0000

0001

Q002

0003

0004

SOLUCIO

<

MEMORIA

8 BITE

>

0x12

0x34

0x56

0x78

BIG

LITTLE

8 BITS

MOV [0000], 0x12
MOV [0001], 0x34
MOV [0002], 0x56
MOV [0003], 0x78

16 BITS 32 BITS

MOV [0000], 0x1234

MOV [0000], 0x12345678
MOV [0002], 0x5678

MOV [0000], 0x3412

MOV [0000], 0x78563412
MOV [0002], 0x7856
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