Xarxes d’interconexió en multicomputadors

Topologies estrictament ortogonals
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Figura 8.2: Topologas estrictamente ortogonales en una red directa.
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Figura 7.1: Diferentes tipos de mallas.
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Figura 7.2: Hipercubos, ciclo cubos y k-aria n-cubos.
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Figura 7.3: Array lincal, anillos, y barril desplazado.
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Figura 7.4; Arbol, estrella y srbol grueso.
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Figura 8.3: Algunas topologias fbol.
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Figura 8.4: Otras topologias directas.
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Tabla 7.1: Resumen de las caracteristicas de las redes estaticas.





Mecanismes de commutació (switching)
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Figura 8.5: Modelo de router genérico. (LC = Link controller.)




Control de fluxe
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Figura 87: Un ejemplo de control de flujo asincrono de un canal fisico.
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Figura 8.8: Un cjemplo de control de flujo sincrono de un canal fisico,




Tècniques de commutació
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Figura 8.9: Cilculo de la latencia en una red para el caso de auscncia de carga (R = Router.)





Commutació de circuits
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Figura 8.10: Cronograma de un mensaje por conmutacién de circuitos.
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Figura 8.11: Un ejemplo del formato en una trama de creacidn de un circuito. (CHN = Numero de
canal; DEST = Direccién destino; XXX = No definido.)




Commutació de paquets


[image: image13.jpg]Message Header

T Message Data

1
o

Link

packet

Time Busy

Figura 8.12: Cronograma de un mensaje por conmutacién de paquetes.
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Figura 8.13: Un ejemplo de formato de la cabecera del paguete. (DEST =
Longitud del paquete en unidades de 192 bytes; XXX = No definido.)





Commutació Virtual Cut-Through (VCT)
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Figura 8.14: Cronograma para un mensaje conmutado por VCT. (fygeting= Tiempo de espera en un
enlace de salida.)




Commutació segmentada (wormhole switching)
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Figura 8.15: Cronograma de un mensaje conmutado mediante wormhole.
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Figura 8.16: Un ejemplo de mensaje bloueado con la técnica wormhole.
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Figura 8.17: Formato de los paquetes conmutados mediante wormhole en el Cray T3D.




Mad Postman
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Figura 8.18: Cronograma de la transmisién de un mensaje usando la conmutacién del cartero loco.
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Figura 8.19: Un cjemplo del formato de un mensaje en la técnica de conmutacién del cartero loco.
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igura 8.20: Bjemplo de encaminamiento con la conmutacién del cartero loco y Ia gencracion de flts

de direccién muertos.




Canals Virtuals
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Figura 8.21: Canales virtuales.
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Figura 8.22: Un ejemplo de la reducci6n del retraso de la cabecera usando dos canales virtuales por
canal





