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Objetius:

COMPETÈNCIES

Veure Competències

PROVA PILOT D’ADAPTACIÓ A L’ESPAI EUROPEU D’ENSENYAMENT SUPERIOR
1r i 2n CURSOS ETIG I ETIS
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Temari:

CONTINGUTS

Veure Continguts

PROVA PILOT D’ADAPTACIÓ A L’ESPAI EUROPEU D’ENSENYAMENT SUPERIOR
1r i 2n CURSOS ETIG I ETIS
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Temari:

ACTIVITATS

Veure Resum dels Tipus d’Activitat

Veure Descripció de les Activitats d’Avaluació

PROVA PILOT D’ADAPTACIÓ A L’ESPAI EUROPEU D’ENSENYAMENT SUPERIOR
1r i 2n CURSOS ETIG I ETIS



ESTRUCTURA I TECNOLOGIA DE COMPUTADORS

Bibliografia:

Veure Bibliografia

Important consultar-la. És un complement d’apunts i explicacions de classe.
Mètode de treball (comparar, exemples, problemes, ...)
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Horaris:

Veure Horaris

Classes de Teoria (3 h / setmana):

Dilluns 11 - 13 h, Dijous 11 - 12 h (aula: I-02)

Classes de Problemes (1 h / 15 dies)(2 grups):

Pràctiques de Laboratori (2 h / setmana durant 22 setmanes)(5 grups):

Laboratori d’Electrònica Bàsica (P-II, 1r Q))
Aula Informàtica (2n Q)
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Temari Pràctiques:

Instrumentació de laboratori
Electrònica discreta i circuits MSI
Disseny de circuits lògics combinacionals
Disseny d’un circuit sumador / restador
Implementació d’un generador de caràcters amb memòria EPROM
Lectura / escriptura d’una memòria RAM
Autòmat de control del semàfor d’una cruïlla
Simulació de circuïts digitals

Plantejament i solució de problemes relacionats amb el disseny de CPU’s
Plantejament i solució de problemes relacionats amb programació assemblador
de MIPS
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Normativa pràctiques:

• Total de 22 setmanes de pràctiques distribuïdes en tot el curs
• 3 setmanes de marge per preparar grups, material (s’avisarà amb antelació)
• 8 grups de pràctiques per sessió (aproximadament). 2 o 3 (màx) persones / grup
• Organització dels grups: Coordinació d’estudis 
  (repetidors: mail a coordinador de l’estudi)
• Diferents professors de pràctiques pels diferents grups
• ADQUIRIR: placa inserció components + eina de tall cables (Zeners, BF, ...)
• Preparar prèviament les pràctiques: és absolutament necessari (PROVA PILOT!!)
• Presentació d’un informe per grup de pràctiques i per cada pràctica (Id.)

Valoració Pràctiques:

Veure Activitats d’Avaluació

PROVA PILOT D’ADAPTACIÓ A L’ESPAI EUROPEU D’ENSENYAMENT SUPERIOR
1r i 2n CURSOS ETIG I ETIS
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Aplicació Informàtica per a apuntar-se als diferents grups de pràctiques:

• Per a alumnes de 1r ETIS i ETIG
• Alumnes ja estan pre-assignats a un grup de pràctiques determinat
• Es pot canviar de grup per a les diferents assignatures sempre que hi hagi lloc
  disponible
  (a partir del dia 19 de setembre !!!!!)
• http://pserv.udg.es/MatriculaPractiques/inici.aspx
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Exàmens de teoria:

Veure Activitats d’Avaluació

Veure Qualificació

Avaluació:

Veure Qualificació

Consideracions:

• En les classes de problemes no es solucionaran tots els que es proposin:
  Voluntaris + professor (començar en la 2a setmana del curs). 

• Important prendre apunts ?? + consultar bibliografia (MÈTODE TREBALL)

PROVA PILOT D’ADAPTACIÓ A L’ESPAI EUROPEU D’ENSENYAMENT SUPERIOR
1r i 2n CURSOS ETIG I ETIS
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Consideracions sobre la informàtica:

Gran incidència en tots els àmbits i en NOUS àmbits

Necessitat de tècnics i especialistes (versàtils) que solucionin diferents problemàtiques:
Sistemes informàtics, informàtica usuari, xarxes de computadors, 
elements hard i soft fets a mida, altres (manteniment, coneixement empresarial,
cara al públic, venda, ...), etc.

No oblidar l’àmbit industrial: robòtica, control de processos, sistemes electrònics,
xarxes industrials (amb elements de diferents naturaleses), sensors, ...

Evolució esgarrifosa. No es pot explicar tot el que apareix en el mercat, en canvi
és necessària una formació que permeti l’autoaprenentatge i l’assimilació ràpida
de nous productes i conceptes.

Formació sòlida i profunda de base, que permeti una adaptació fàcil a un mercat
de treball molt diversificat i una gran capacitat de reciclatge formatiu.

Saber coses del PC ?? És un exemple molt concret !!
I per sota ... ?? Com funcionen els diferents mòduls ? Com estan connectats ?
...
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BLOC 1, Tema 1 (2 hores):

Introducció i definicions bàsiques
Arquitectures de computadors
Dispositius electrónics
Representació de la informació


