Titulacio: EINF

Curs 2.003/04

Assignatura: ARQUITECTURESAVANCADES

Quadrimestre: 2°

Tipus: Troncal

Carrega docent:

. creditsteoria 3

. credits de problemesi laboratori 3

Pre-requisits: Obligatoris: Arquitectura de Computadors
Recomanats:

Area de coneixement assignada el 1.998-99
Arquitecturai Tecnologia de Computadors

Departament:
Electronica, Informaticai Automatica

Coordinador del'assignatura:
Joan Puiggali

Professors:
Teoria: Joan Puiggali
Practiques: Eusebi Cdle

Objectiusdel'assignatura:
Aprofundir en les técniques arquitectoniques que permeten, mitjancant I'explotacié del paral-lelisme,
millorar el rendiment del processador.

Continguts:

1. Introducci6

Classificacio deflynn

Rendiment (RISC-CISC)

Increment de velocitat (Paral -lelisme i segmentacio)

2. Segmentacio

Processadors Segmentats:
Definicid i rendiment
Dependéncies de dades (RAW, WAW, WAR)
Conflictes estructurals: Problematicai solucions.
Conflictes de dades: Execucio en ordre, problematicai solucions (parar, delay,
forwarding)
Conflictes de control: Problematicai solucions (parar,
especulativa)
Finalitzaci6 deles instruccions en desordre (conflictes WAW)

Processadors Supersegmentats:
Definicid i rendiment
Conflictes estructurals
Conflictes de dades
Conflictes de control (Prediccio delacondicié (dinamicai estatica),

Anticipaci6é de|’ adrecadesti (BTB))



Processadors Superescalars
Deficicid i rendiment
Paral-lelisme del programai del processador
Execucié de lesintruccions en desordre (inici i finalitzaci6), (conflictes RAW i
WAW)
Técniques : Scoreboard i Tomasulo
Assignacio dinamica deregistres.
Tractament de lesinterrupcionsi les ruptures de seqiiencia
Estats de lamaquins (en ordre, arquitectonic i look ahead)
History Buffer, Reorder Buffer, Future File
3. Técniques d' optimitzacio
Asignacio deregistres
List scheduling
Trace scheduling
Loop unrallin
Software pipelining
Code motation (percolation)
4. Multiprocessadors
Introduccié (UMA, NUMA, CC-NUMA, COMA)
Coherénciaentre cachesi Memoria principal
Sincronitzacio
5. Arquitectures especifiques
Ajutsa S.O.
Vectorias
DSP

Activitats:

Classes deteoriai problemes

. hores setmanals 3
Practiques
. hores setmanals 1

Avaluacio:
Examen final 75% de lanota
Practica 25% de la nota (la presentacié de la practica és obligatoria per aprovar | assignatura)

Bibliogr afia:

Bibliografiabasicaautilitzar durant el curs.

- Ka Hwang, Advanced Computer Arquitecture Paralleism, Saclability, Programmability. Ed. McGraw
Hill, 1993
Hennessy Patterson, Computer Organisation Design, Ed. McGraw Hill 1994.
Hennessy Patterson, Arquietctura de Computadores un enfoque cuantitativo, Ed. McGraw Hill 1993
Apunts assignatura. Web http:/eia.udg.es/~puiggali

Altrabibliografia utilitzada:

Revistes : Byte
IEEE Micro
IEEE Computer
Mike Johnson, Superscalar Microprocessor Design, Prentice Hall, 1991



